Tablety
w Twojej bibliotece Le

PuppPer PAaLs HD — BAJKOWE SCENKI

SCENARIUSZ ZAJEC W BIBLIOTECE Z WYKORZYSTANIEM TABLETU I APLIKACJI

[odcinek 6: Dzieci tworzg — Tablety w bibliotece]

CEL 1 KROTKI OPIS ZAJEC

Podczas zaje¢ dzieci naucza sie rezyserowac proste scenki teatralno-filmowe za pomoca aplikacji Puppet
Pals HD. Celem zaje¢ jest budowanie pozytywnych skojarzen z biblioteka, zapoznanie uczestnikow z
podstawowg wiedza o teatrze, pobudzenie kreatywnosci, zachecenie do publicznych wystapien i
zagospodarowanie czasu wolnego dzieci.

STOPIEN TRUDNOSCI
1 2 3
GRUPA DOCELOWA
Dzieci w wieku 6-11 lat. Warto zadbac o to, aby grupy nie byty zbyt silnie zréznicowane wiekowo.
WIiELKOSC GRUPY (OPTYMALNA, MAKSYMALNA)
Optymalnie — jeden iPad na 2 uczestnikow. Maksymalnie — jeden iPad na 3 uczestnikow.
Czas zaJEc
Scenariusz zaktada, ze zajecia powinny trwac¢ 90 minut.
WYMAGANIA TECHNICZNO-ORGANIZACYJNE
1. Tablety z aplikacja Puppet Pals HD w liczbie odpowiadajacej ilosci uczestnikow.
2. Opcjonalnie: stuchawki z mikrofonem, dzieki ktérym nagrywany dzwiek bedzie lepszej jakosci.
KOMPETENCJE 0SOBY PROWADZACEJ

Umiejetnos¢ zajecia sie dzie¢mi, znajomos¢ dziatania aplikacji Puppet Pals HD.

PRrzeBieG zaJE¢

1. Zajecia rozpoczynaja sie opowiedzeniem, przeczytaniem lub odstuchaniem (audiobook) bajki, ktora
bedzie motywem zabawy z aplikacja Puppet Pals HD. Dobrze, aby byta to bajka, w ktorej wystepuja co
najmniej trzy z nastepujacych postaci: mysz, kruk, smok, wrdzka, rycerz, krélewna, czarownica (te
postaci dostepne sg w bezptatnej wersji aplikacji Puppet Pals HD).



W drugiej fazie zajec dzieci sg zaproszone do zabawy z tabletami i aplikacjag Puppet Pals HD. Kazda
grupa dzieci wybiera scenke z bajki — najlepiej, aby kazda grupa skupita sie na innej scence. Zadaniem
uczestnikdw jest zinterpretowanie wybranej scenki za pomoca aplikacji Puppet Pals HD.

Dzieci wspdlnie wybieraja odpowiednie tto sceny (scenografie), a nastepnie kazde z nich wybiera
posta¢, w ktorg bedzie sie wcielac. Przed nagrywaniem scenek dzieci moga ustali¢, co bedzie sie w
nich dziato, lub po prostu improwizowac (np. nagrac kilka scenek i wybrac najlepsza z nich).

Uwaga! Podczas nagrywania scenek wazng role odgrywa osoba prowadzgca. Powinna ona
monitorowac to, co robiag dzieci: upewni¢ sie, czy wiedza co i jak maja zrobi¢, czy odpowiednio
podzielity sie zadaniami itp.

Dzieci nagrywaja scenki i podktadaja gtosy pod swoich bohaterow. Jesli po obejrzeniu scenki beda
niezadowolone z rezultatu, moga powtdrzy¢ nagrywanie. Nastepnie z kilku zapisanych scenek
uczestnicy wybieraja jedna, z ktérej sa najbardziej zadowoleni. Ta scenka zostaje wyeksportowana do
finalnego pliku (w postaci filmu).

Po zakonczeniu animowania, nagrywania i eksportowania kazda grupa po kolei prezentuje efekty
swojej pracy. Warto zadbac o to, aby kolejnos¢ prezentacji byta zgodna z narracja bajki.

Osoba prowadzaca moze zapytac dzieci o ich wrazenia (np.: co byto dla nich ciekawe?, co tatwe, a co
trudne?).

Osoba prowadzaca moze zapyta¢ dzieci, czy wiedza, jakie osoby s potrzebne do stworzenia
przedstawienia teatralnego. Odpowiedzi dzieci nalezy zapisa¢ na karteczkach, a nastepnie wspolnie
posegregowac.

Gotowe filmiki stworzone przez dzieci mozna wykorzysta¢ w bibliotece do promowania tego typu
zaje¢, np. poprzez zamieszczenie ich na stronie www i profilu biblioteki w portalach
spotecznosciowych (Facebook, Instagram).

Mozliwe modyfikacje zajec

1

2.

Zajecia mozna prowadzic cyklicznie, np. co tydzien, zmieniajac bazowa bajke.
Jesli liczba uczestnikédw odpowiada ilosci tabletow, dzieci moga nagrywad cate scenki samodzielnie.

Starsze dzieci mozna poprosi¢ o rodzaj projekcji pobudzajacej wyobraznie - wymyslenie
alternatywnego zakonczenia historii.

Mozna takze pobra¢ bezptatng aplikacje Puppet Pals 2, ktéra przeznaczona jest dla nieco starszych
dzieci i oferuje inny zestaw postaci oraz scenografii. Aplikacje mozna pobra¢, korzystajac z adresu:
https://itunes.apple.com/us/app/puppet-pals-2/id589141096?mt=38.

Oczekiwane rezultaty zajec i sposoby weryfikacji

Rezultatem zaje¢ sa tematyczne scenki teatralne stworzone w aplikacji Puppet Pals HD, wyeksportowane w
formie krotkich filmikow.

Projekt ,Tablety w Twojej bibliotece” jest elementem Programu Rozwoju Bibliotek, ktéry od 2009 roku realizuje Fundacja Rozwoju
Spoteczenstwa Informacyjnego.
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