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SCENARIUSZ ZAJEC W BIBLIOTECE Z WYKORZYSTANIEM TABLETU I APLIKACJI

[odcinek 6: Dzieci tworzg — Tablety w bibliotece]

Ori1s 1 CEL ZAJEC

Scenariusz jest propozycja zaje¢ angazujacych dzieci w dziatania proekologiczne. Uczestnicy wspdlnie
porozmawiajag o ochronie zwierzat, roslin i srodowiska, a nastepnie przy pomocy bajkowych postaci
wymysla, wyrezyseruja i wyprodukuja bajke poruszajaca zagadnienia z zakresu ekologii.

Celem zajec jest budowanie pozytywnych skojarzen z biblioteka, zapoznanie uczestnikéw z podstawowa
wiedza o ekologii, ochronie S$rodowiska i teatrze, pobudzenie kreatywnosci, zachecenie dzieci do
publicznych wystgpien i zagospodarowanie ich czasu wolnego.

STOPIEN TRUDNOSCI
1 2 3
GRUPA DOCELOWA
Dzieci w wieku 7-12 lat. Warto zadbac o to, aby dzieci w danej grupie byty do siebie zblizone wiekowo.
WiELKOSE GRUPY (OPTYMALNA, MAKSYMALNA)
Optymalnie — jeden iPad na 2 uczestnikéw. Maksymalnie — jeden iPad na 3 uczestnikow.
Czas zaJec¢
Scenariusz zaktada, ze zajecia powinny trwa¢ 90 minut.
WYMAGANIA TECHNICZNO-ORGANIZACYJNE
1. Tablety z aplikacja Puppet Pals HD w liczbie odpowiadajacej ilosci uczestnikow.
2. Opcjonalnie: stuchawki z mikrofonem, dzieki ktorym nagrywany dzwigk bedzie lepszej jakosci.
KoMPETENCJE OSOBY PROWADZACE)

Umiejetnos¢ zajecia sie dzie¢mi, podstawowa wiedza o teatrze i ekologii, znajomosc¢ aplikacji Puppet Pals
HD.

PRrzeBieG zaJEC

1. Zajecia rozpoczynaja sie dyskusjg na temat ekologii i ochrony zwierzat. Mozna zapytac dzieci o to,
co wiedzg na ten temat. Odpowiedzi nalezy zapisa¢ na karteczkach i przyklei¢ do tablicy,
odpowiednio grupujac.



2. Osoba prowadzaca przydziela dzieciom zadanie: wymyslenie krotkich scenek na temat ochrony
zagrozonych gatunkéw zwierzat i roslin lub zanieczyszczenia srodowiska. Na tym etapie nalezy od
razu przedstawic¢ dzieciom postaci, ktére beda miaty do dyspozycji: mysz, kruka, smoka, wrdzke,
rycerza, krolewne, czarownice (dostepne w bezptatnej wersji aplikacji Puppet Pals HD).

3. Dzieci w grupach naradzaja sie i tworzg miniscenariusze — notuja to, co bedzie sie dziato w danej
scence, wybierajg bohateréw i odpowiednie tto sceny (scenografie). Nastepnie kazdy z uczestnikow
wybiera posta¢, w ktérg sie wecieli i ktorg bedzie animowac. Dzieci moga sie takze podzieli¢
zadaniami, ktére musi zrealizowa¢ ich druzyna, np. jedno dziecko moze animowaé, a drugie
podktadad gtos. Przed nagrywaniem scenek uczestnicy moga ustali¢, co bedzie sie w nich dziato, lub
po prostu improwizowac (np. nagrac kilka scenek i wybrac najlepsza z nich).

Uwaga! Podczas nagrywania scenek wazng role odgrywa osoba prowadzaca. Powinna ona
monitorowac to, co robig dzieci: upewnic sie, czy wiedzg co i jak majg zrobi¢, czy odpowiednio
podzielity sie zadaniami itp.

4. Dzieci nagrywaja scenki i podktadaja gtosy pod wybranych bohaterow. Jesli po obejrzeniu scenki nie
beda zadowolone z rezultatu, mogg powtorzy¢ nagrywanie danej scenki.

5. Uczestnicy eksportuja do formatu filmowego wybrane scenki.

6. Po zakonczeniu animowania, nagrywania i eksportowania kazda grupa po kolei prezentuje efekty
swojej pracy.

7. Osoba prowadzaca moze zapytac dzieci o ich wrazenia (np.: co byto dla nich ciekawe?, co fatwe, a co
trudne?).

8. Po obejrzeniu wszystkich filmikow dzieci znéw rozmawiajg o ekologii i ochronie $rodowiska.
Uczestnicy moga wskaza¢, czego sie dowiedzieli ze scenek swoich kolegow.

9. Mozna zapyta¢ uczestnikow o to, czy chronig oni Srodowisko. Jesdli tak, to warto dopyta¢, w jaki
sposob, a jesli nie — to czy majg zamiar to robic?

10. Gotowe filmiki stworzone przez dzieci mozna wykorzysta¢ w bibliotece do promowania tego typu
zaje¢, np. poprzez zamieszczenie ich na stronie www i profilu biblioteki w portalach
spotecznosciowych (Facebook, Instagram).

MoZzLwE MODYFIKACJE ZAJEC

1. Jedli biblioteka wykupi petna wersje aplikacji Puppet Pals HD, wéwczas do tworzenia scenek mozna
wykorzysta¢ zrobione przez dzieci zdjecia i rysunki lub wizerunki zwierzat pobrane z otwartych
zasobow.

2. Mozna takze pobra¢ bezptatng aplikacje Puppet Pals 2, ktéra przeznaczona jest dla nieco starszych
dzieci i oferuje inny zestaw postaci oraz scenografii. Aplikacje mozna pobra¢, korzystajac z adresu:
https://itunes.apple.com/us/app/puppet-pals-2/id589141096?mt=8.

OCZEKIWANE REZULTATY ZAJEC 1 SPOSOBY WERYFIKACJI

Rezultatem zaje¢ sg stworzone w aplikacji Puppet Pals HD tematyczne scenki teatralne, wyeksportowane w
formie kroétkich filmikow, a takze wzrost zainteresowania ekologia i ochrong srodowiska wsrod dzieci.

Projekt ,Tablety w Twojej bibliotece” jest elementem Programu Rozwoju Bibliotek, ktéry od 2009 roku realizuje Fundacja Rozwoju
Spoteczenstwa Informacyjnego.
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