AKADEMIA ROZWOJU Konkurs Grantowy ,Aktywna Biblioteka” prowadzony jest
=1 FILANTROPII W POLSCE Programu Rozwo itotek.

POMYSL NA PROJEKT

Chcesz stworzy¢ i zrealizowa¢ projekt, ale nie wiesz, jak sie do tego zabrac¢?

Od czego zaczac?

A moze masz juz pomysl, jednak chcesz go doprecyzowac, uczyni¢ go jeszcze
ciekawszym i ,dopiac¢ na ostatni guzik”?

Krok 1. ZWROE UWAGE NA POTRZEBY SPOLECZNE

Przypomnij sobie etap pracy nad Planem Rozwoju Biblioteki, ktéry polegat na zdefiniowaniu
potrzeb spotecznych. Przedsiewziecia, ktére odpowiadajg na realne potrzeby mieszkancow
majq najwieksze szanse powodzenia - istnieje bardzo duze prawdopodobienstwo, ze spotkajg
sie one z szerokim odzewem wsrdd odbiorcow projektu. Dodatkowo warto jeszcze raz popytac
mieszkancow i uzytkownikéw biblioteki, czego im brakuje lub jakie dziatania w bibliotece
mogtyby sie odbywac. Po zdefiniowaniu potrzeby spotecznej, jakiego$ problemu, braku jakiemu
trzeba zaradzi¢ tatwiej bedzie wymysli¢ projekt, ktory zostanie uznany za przydatny i osiggnie
sukces.

Krok 2. ZAPYTAJ INNYCH!

4 A

Jes’lijuz'zdecydowalas’/—leé, Uwzgledniajagc powyzsze obserwacje, naradz sie z zespotem
jaki bedizie temat: projektu, biblioteki, partnerami, przyjaciétmi biblioteki, czego powinien
przemydl jeszcze raz czy dotyczy¢ projekt. Nie bdj sie zapyta¢ o zdanie réwniez sceptykow
rzeczywiddie odpowiada on na - inny punkt widzenia moze okazac¢ sie bardzo przydatny.
realne potrzeby potengialnych Czasem ’uwagi osoby, ktéra jest, zdystansowana, pozwalajg
odbiorcow i czy jest spdiny z zauwa.zyc (Iawentualln_e niebezpieczenstwa zagrazajqce projektowi
Planem Rozwoju Biblioteki. odpowiednio wezesnie.

\- )

Krok 3. POzOSTAN WIERNY PLANOWI ROzZWOJU BIBLIOTEKI

Przez caty ten czas pamietaj, by zadbac o spdjnos¢ Twojego projektu z tworzonym Planem
Rozwoju.

Wciaz masz czas, aby ulepszaé¢ swoj pomyst!

Stronalz5



‘| AKADEMIA ROZWOJU
s FILANTROPII W POLSCE

Krok 4. WYKORZYSTAJ LOKALNE ZASOBY

e Ludzie

Konkurs Grantowy ,,Aktywna Biblioteka” prowadzony jest
przez Akademie Rozwoju Filantropii w Polsce w ramach
Programu Rozwoju Bibliotek.

Zastandw sie, jacy ludzie mieszkajg w poblizu biblioteki. W czym mogliby poméc lub do czego

zainspirowac:

bod

>»
bod
bod

bod

>
>
>

>

>

e Grupy

lokalni liderzy, dziatacze i aktywisci (osoby, ktdre rozpiera pozytywna
energia, zdolne wzig¢ na siebie odpowiedzialnos¢ za okreslone dziatania,

zaktywizowac innych);

pracownicy i wolontariusze organizacji pozarzadowych;

przedstawiciele wtadz (sottys/wojt/burmistrz/prezydent/radny);

pracownicy urzedéw;

osoby petnigce wazne funkcje spoteczne (dyrektorzy szkét, ksieza,

komendanci policji, straznicy miejscy, itp.);
przedsiebiorcy;

lokalni tworcy/rekodzielnicy;

artysci (poeci, aktorzy, muzycy, wokalisci, malarze);

osoby o ciekawym hobby (np. taternicy,

pszczelarze, itp.);

graficy, fotografowie,

osoby wykonujgce ciekawe zawody (weterynarze, astronomowie itp.).

spoteczne

Zastandw sie, jakie grupy spoteczne zyjg w otoczeniu biblioteki.

Jaka role mogtyby

>
>
>
>

odegrac¢ w projekcie:

kota gospodyn;

kota mitosnikdéw filmow, literatury;
zespoty muzyczne;

sportowcy itp.

(‘

\.

'\

Pamietaj, ze ciekawi ludzie moga

by¢ inspiracjg dia uczestnikow
projektu, zachedi¢ innych do

wziedia udziatu w przedsiewziediu,

stuzy¢ swojq wiedza i dzieli¢ sie
pasjami.

A moze Ty masz jakas pasje, ktora warto sie podzieli¢? Masz ciekawe

zainteresowania

i chcesz zarazi¢ nimi innych?
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¢ Miejsca

Spojrz na to, co Cie otacza. Moze w poblizu znajdujq sie:

bod

bod

>»

bod

bod

zabytki lub inne warte zauwazenia i wykorzystania podczas realizacji
projektu budowle i miejsca;

rzeka, nad ktorej brzegiem jest wystarczajgco duzo miejsca na
zorganizowanie imprezy plenerowej;

tradycyjne miejsca spotkan mieszkancéw;
$ciezki rowerowe inspirujgce do zorganizowania przejazdzki;

miejsca zaniedbane, ktére trzeba zagospodarowac¢ Ilub ktéorym warto
przywréci¢ dawng $wietnosg;

¢ Tradycje

Zastanow sie czy z danym tematem wigzg sie:

» tradycje lokalne (szczegdlny sposdb obchodzenia $wiat, kulinaria regionalne
itp.);

» legendy;

» wydarzenia historyczne;

> wartosci.

e Zagrozenia

Paradoksalnie to,

co trudne, réwniez moze by¢ inspiracjgq, np. jesli dla rodzicow problemem

jest to, ze ich dzieci, idac do szkoty, przechodzg przez ruchliwg ulice, moze to zainspirowac do
stworzenia w bibliotece zaje¢ edukacyjnych dotyczacych bezpieczenstwa ruchu drogowego.

Warto zadac sobie pytania, czy istniejg jakies zagrozenia spoteczne, ktdre mozna by ograniczy¢
poprzez realizacje projektu.

Krok 5. DROGOWSKAZY

Jesli nadal nie sprecyzowatas/-tes pomystu na projekt;
albo
Nadal czujesz, ze Twdj projekt wymaga ulepszenia;
a nawet

Jesli myslisz, ze Twojemu pomystowi niczego juz nie brakuje...
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Potraktuj ponizsze pomysty jako drogowskazy pokazujace kierunek, ktéry warto

rozwazyc:

>»

>>

>>

bog

bog

>>

>>

bod

Krok 6. NA KONIEC KAMIENIE MILOWE, CZYLI...
Uwierz, ze warto! Pomysty rosnq w
Gars$é pomystéw na dziatania, ktére mozesz ngim,ogrédku - wystarczy
podjaé¢ w swojej bibliotece! rozejrzec sig dookola. Wszystko
moze byc¢ inspiracjg!
» Promowac¢ juz istniejacych lokalnych \ S

>

>>

>>

>>

Pomys$l, co nowego w dziedzinie czytelnictwa i literatury (dziatan statutowych)
moze zaproponowac¢ uzytkownikom Twoja biblioteka np. kurs szybkiego
czytania, ortografii, zajecia z jezyka staropolskiego;

Otwoérz sie na zadania, ktére dotychczas nie kojarzyty sie z pracg biblioteki, np.
kulinaria, zdrowie, poszukiwanie pracy itd.;

Rozejrzyj sie dookota w poszukiwaniu partnerdéw (wtadze lokalne, firmy, osrodki
zdrowia, szpitale, organizacje pozarzgdowe, media lokalne i in.), ktérzy mogliby
pomoc wybraé temat dziatan (projektu) lub poméc zrealizowaé juz wyznaczony
cel;

Podgladaj dziatania organizacji pozarzadowych. Moze to by¢ zrodtem inspiracji,
zachetg do otwierania sie na nowe obszary dziatania;

Zajmij sie promocjg biblioteki w prasie lokalnej, Internecie - za pomoca
plakatéw, ulotek, ekotoreb, kubkdéw z logo biblioteki, strony internetowej, fan
page’a na Facebooku, blogu i itd.;

Pomysl, czy nie byloby warto potaczy¢ dziatania w projekcie z promocjg
czytelnictwa (np. tworzenie gry planszowej na podstawie fabuty ksigzki);

Poszukaj sposobdw na przyciggniecie nowych uzytkownikdéw;

Wymieniaj sie informacjami z instytucjami, organizacjami, stowarzyszeniami,
grupami hobbystycznymi dziatajgcymi w miescie i gminie;

r D

artystéw, rekodzielnikdéw, a takze odkrywac wschodzace talenty;

Budowac¢ wizerunek biblioteki jako miejsca bardziej przyjaznego i otwartego
(katalogi on-line, mozliwo$¢ odwiedzenia biblioteki przez kazdego, ksigzka na
telefon, informacje o nowosciach w Internecie);

Tworzy¢ galerie zdjeé, rekodzieta itp.
Pisa¢ i wydawac drukiem witasne opowiadania, ksigzki;

Krecic¢ filmy, organizowac spektakle;
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>>

>>

>>

>>

bog

bog

>

>>

bod

bod

>»

Wymysli¢ gre planszowa/komputerowq;

Popularyzowaé¢ nowe technologie (korzystanie ze sprzetu komputerowego,
Internetu, komunikatorow np. GaduGadu, Skype itp.);

Archiwizowa¢ i digitalizowac¢ zasoby;
Tworzy¢ strony internetowe, blogi, fora, itp.;

Organizowac¢ lekcje pogladowe i prelekcje, warsztaty, kursy, spotkania
tematyczne;

Zorganizowac w bibliotece kino, filharmonie, koncert, czytanie bajek;

Stworzy¢ przestrzen do dziatania, rozwoju i wymiany zainteresowan, spedzania
czasu wolnego przez uzytkownikéw;

Organizowac¢ imprezy plenerowe (pikniki z ksigzkg, marsze postaci literackich,
gry terenowo-miejskie);

Inicjowac spotkania z lokalnymi liderami, przedsiebiorcami, artystami;

Organizowa¢ spotkania tematyczne, np. z kosmetyczkg, dietetykiem,
psychologiem, weterynarzem, pracownikiem banku, lekarzem itp.;

Zaaranzowaé miejsce w bibliotece do realizacji szczegdlnego celu (np. kacik dla
dzieci, miejsce zbierania informacji z regionu, umieszczania rozktadow jazdy,
godzin pracy przychodni itp.);

Promowac¢ tworczosé literackg mieszkancéw gminy;
Powotac do zycia klub dyskusyjny;

Organizowac imprezy tematyczne np. w Walentynki - wieczér z romansem, w
Halloween - z horrorem;

Prowadzi¢ dziatania wspierajace rozwoéj juz istniejgcych grup takich jak kota
dyskusyjne, orkiestry itp.
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